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Medienbildung an der Albert-Schweitzer-Schule

1 Ziel

Unsere heutige Zeit ist von einem rasanten technologischen Fortschritt gepragt. Im Digitalzeitalter
mussen Kinder nicht nur lernen, mit digitalen Geréaten umzugehen, sondern auch Fahigkeiten wie
Kreativitat und Selbstwirksamkeit entwickeln, um zukunftsféhig zu bleiben.

Das bloRRe Bedienen eines Tablets oder Smartphones stellt nur einen Bruchteil dessen dar, was
digitale Bildung ausmacht. Digitale Bildung geht viel weiter in die Tiefe, insbesondere mussen das
Verstandnis und die sinnvolle Nutzung der dahinterliegenden Technologie in den Fokus riicken.
Auch das lebenslange Lernen gewinnt mehr denn je an Bedeutung: So vollziehen sich z. B. im
Bereich der kiinstlichen Intelligenz Entwicklungen mit beeindruckender Geschwindigkeit.

Aber trotz der hochentwickelten Technologie gibt es Fahigkeiten, die Maschinen nicht replizieren
kénnen. So stellt sich die Frage, wie sich der Mensch heute und in der Zukunft von den Maschinen
abhebt, z.B. in der Empathiefahigkeit und bei der Gestaltung zwischenmenschlicher Beziehungen.
Um in der digitalen Welt souveran zu agieren, missen Kinder lernen, ihr Handeln zu reflektieren,
sich intensiv mit Tatigkeiten auseinanderzusetzen und wieder Abstand zu gewinnen. Dazu gehort
auch das Entwickeln von Selbstbewusstsein, Durchhalte- sowie Abgrenzungsvermégen und Res-
pekt gegeniber anderen sowie das Vorbeugen von Suchtverhalten. Insgesamt wird auch mensch-
liche Kreativitat immer bedeutsamer?.

Es geht also nicht nur darum, den Kindern den Umgang mit digitalen Medien beizubringen. Vielmehr
sollten sie befahigt werden, die sozialen, gesellschaftlichen und philosophischen Aspekte unserer
Zeit zu verstehen, wie zum Beispiel die Auswirkungen der Technologie auf unsere Kommunikation
und Beziehungen. So sehen wir es auch als unsere Aufgabe, die Schilerinnen und Schiiler darauf
vorzubereiten, damit sie medienkompetent und medienmiindig die Zukunft mitgestalten konnen.
Dieses Medienkonzept berticksichtigt dabei entwicklungspsychologische Gesichtspunkte aus der
Waldorfpadagogik (gemaf Bleckmann u.a., siehe unten), gesellschaftliche Veranderungen, aktuelle
wissenschaftliche Erkenntnisse zum heutigen und zukinftigen Leben in einer digital gepragten Welt

sowie schulische wie rechtliche Rahmenvorgaben.

1Vvgl. P. Newell (2023): S.396ff.
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2 Medienerziehung und Digitalitat — Begriffsklarung

2.1 Medienbegriff

Der Medienbegriff umfasst im Allgemeinen sowohl analoge (z.B. Blicher, Epochenhefte, Musik,
Sprache usw.) als auch digitale Medien.

In diesem Konzept verstehen wir die Forderung von Erfahrungen der realen Welt, das Beherrschen-
lernen der analogen Techniken sowie die Nutzung analoger Medien als ,indirekte Mediennutzung”

und die digitaler Medien als ,direkte Mediennutzung“.2

2.2 Medienmundigkeit

Unter Medienmuindigkeit wird der selbstbestimmte Umgang mit Medien verstanden®. Dieser impli-
ziert das Beherrschen der Medien durch das Individuum. Das heif3t, die jungen Menschen sollen
lernen, Technologie fiir ihre eigenen Zwecke reflektiert, kritisch, zielfihrend und kreativ zu nutzen.
Voraussetzung fur einen selbstbestimmten Medienumgang, also Medienmiindigkeit, sind eine ak-
tive und ideenreiche, dem jeweiligen Entwicklungsstand des Kindes gemalfie, Gestaltung der Erzie-
hung und des Lernens. Die von der KMK 2023 vorgegebenen ,Kompetenzen in der digitalen Welt"
(vgl. auch Punkt 4.2) sind ein wesentlicher Bestandteil von Medienmundigkeit. Dazu gehort eben-
falls, die ,richtigen® Fragen zu stellen, um das Potenzial digitaler Werkzeuge optimal nutzen zu kon-

nen*.

3 Medienbildung von Klasse 1-4

3.1 Lebenswelt der Kinder in unserer Gesellschaft

Obgleich langst nicht alle Kinder in den Jahrgéngen 1-4 lber eigene digitale Technik, wie zum Bei-
spiel ein Smartphone, verfligen, gehoéren digitale Medien doch fast in allen Haushalten langst zum
Alltag dazu. Kinder erfahren diese schon im Kleinkindalter, durch z. B. die Smartphone Nutzung
oder die Homeoffice Arbeitsplatze ihrer Eltern. So sollten die Grundfertigkeiten zum Erlangen von
Medienmindigkeit (vgl. Punkt 3.2) auf jeden Fall schon in diesem Alter aktiv geférdert werden. Dies

erfolgt in diesen Jahrgéangen Uber indirekte Mediennutzung.

2 In Anlehnung an die indirekte und die direkte Medienpéadagogik, vgl. E.Hlbner (2023): S. 151ff.
3 Vgl. P.Bleckmann u.a. (2022): S. 8.
4Vgl. R. Dos Santos Miquelino (2023): S. 416ff.
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3.2 Medienerziehung an der Schule

In den ersten zehn Lebensjahren stehen vorrangig sensomotorische bzw. aktive Erfahrungen im
realen Leben im Fokus. Sie bilden eine solide Basis fir die Entwicklung. Direkte und indirekte Me-
diennutzung sollten bewusst altersgeman eingesetzt werden.®

So steht fur die Schulerinnen und Schuler der Klassen 1-4 die Starkung manueller Fertigkeiten
(Handschrift, Heftgestaltung) als eine wesentliche Voraussetzung fur das Erlangen von Medienkom-
petenz® im Mittelpunkt. Kérperliche Bewegung, das ,Greifen” als Vorstufe des ,Be-greifens” sowie
das Lernen mit Herz, Kopf und Hand’ bilden die Grundlage fiir einen spéteren kognitiv gestalteten
und gesteuerten Umgang mit Medien. Angelehnt an die Waldorfpadagogik wird davon ausgegan-
gen, dass das bewusste, analytische und abstrakte Denken besonders in den hdheren Jahrgangs-
stufen stattfindet und daher auch dort geschult werden sollte. Es resultiert aus der breiten Basis
eines vorausgegangenen Lernens mit allen Sinnen auf Grundlage der bewahrten Kulturtechniken.
Die bewusst spatere direkte Mediennutzung im Unterricht dient damit der Starkung der Basis und

somit der Forderung einer gesunden kindlichen Entwicklung.

In der Praxis unseres Unterrichts bedeutet das, dass die Kinder in der Natur selbst lernen, dass sie
Biicher als Quellen nutzen, frei Gelerntes und Erarbeitetes prasentieren, diverse Bewegungsmog-
lichkeiten drinnen und drauf3en haben, ihre Hefte selbst gestalten, gemeinsam musizieren, ver-
schiedene Werke stricken und vieles mehr. Dabei lernen Schulerinnen und Schuler auch, mit Frust-
rationen umzugehen sowie durchzuhalten — vor allem, wenn sich der erkennbare Erfolg nicht sofort
einstellt. Durch das eigene Tun bauen die Kinder dementsprechend ihre Ausdauer aus und erfahren
Selbstwirksamkeit. Im intensiven Miteinander (Klassenverband tber 10 Jahre, tagliche Morgenfeier,
Klassenorchester ab Klasse 3, Klassenratsstunden und vieles mehr) lernen die Kinder einen res-
pektvollen Umgang miteinander. Diese zentralen Kompetenzen fiur Medienmiindigkeit - unabding-

bar fur Zukunftsfahigkeit - stehen demnach im Fokus unserer Arbeit in den Klassen 1-4.

Die Kinder werden darlber hinaus kontinuierlich begleitet und dabei unterstitzt, in Gesprachen ihre
personlichen Erfahrungen mit Medien zu reflektieren. So erfolgt der Einstieg in die verstarkte Arbeit
mit direkten Medien Schritt fur Schritt.

Unterrichtsentwicklung

Die Weiterentwicklung der Medienbildung in unserem Unterricht wird von der Helmut-Schmidt-Uni-

versitat Hamburg wissenschatftlich begleitet.

5Vgl. P. Bleckmann: Medienmiindigkeit oder Medienabhangigkeit.
6 G. Teuchert-Noodt (2016): S. 36ff.
7Vgl. Leitbild der Albert-Schweitzer-Schule, Saule 2.
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In den Klassen 1-4 werden die Elternabende zum Umgang mit digitalen Medien regelmafig evalu-
iert und weiterentwickelt. In Konferenzen findet die Unterrichtsentwicklung im Sinne der Vorberei-

tung auf die Anforderungen der Sekundarstufe statt.

3.3 Elternarbeit

Der aktive Umgang mit elektronischen Medien soll unserem padagogischen Verstandnis entspre-
chend idealerweise auch privat frihestens erst ab Klasse 5 vermittelt werden; dafur spricht sich u.a.
auch der Berufsverband der Kinder und Jugendarzt*innen aus.®

Fur die Eltern zur Information und Diskussion erfolgen Moéglichkeiten zum Austausch auf Eltern-
abenden. Auf zwei Elternabenden im Primarbereich wird von Eltern fir Eltern Gber die Herausfor-
derung von Erziehung in einer medial gepragten Welt informiert und Raum fr Austausch innerhalb
der Elternschaft angeboten sowie ein Forum zur Diskussion zur Verfigung gestellt. Diese Eltern-
abende sollen eine Unterstiitzung sein, um eine Haltung zu dem Thema Medienkonsum zu finden,
die padagogisch verantwortbar ist. Dartiber hinaus kénnen die Elternabende eine Mdglichkeit bie-
ten, innerhalb der jeweiligen Elternschaft eine gemeinsam getragene Vereinbarung/gemeinsam ge-
tragene Winsche zur hauslichen Mediennutzung zu finden. In jedem Schuljahr soll zudem auf ei-
nem Elternabend Raum gegeben werden flur einen Austausch lber diese gemeinsamen Herausfor-
derungen. Die Beratungsabteilung der Schule bietet darliber hinaus auf Anfrage weitere Beratungen
und Angebote zum Umgang mit Medien, auch fur den hauslichen Bereich, an.

3.4 Ausblick

Das Kollegium der Klassen 1-4 setzt sich mit den aktuellen gesellschaftlichen sowie technischen
Entwicklungen auseinander, um den Unterricht weiter zu entwickeln.

Denkbar waren beispielsweise:

- Sammeln von Umsetzungsideen zur indirekten Medienpadagogik

- Bewusste Verstarkung analoger Didaktik als verbindlicher Grundstein des indirekten Medienler-
nens und als wichtige Vorstufe des direkten Medienlernens

- Erarbeitung sowie Erprobung von Unterrichtsbausteinen zur analogen Informatik in Arbeitsgrup-

pen (moégliche Ideenquelle fur Kolleg*innen: CS Unplugged ).

8 Berufsverband der Kinder- und Jugendarzt*innen 2023.


https://www.csunplugged.org/de/

R

Schule mit besonderer pidagogischer Prigung

4 Medienbildung von Klasse 5-10

4.1 Lebenswelt der Kinder in unserer Gesellschaft

Vor allem mit dem Eintritt der Pubertét steht die differenzierte Entwicklung der eigenen Persdnlich-
keit im Vordergrund. Die jungen Menschen sind kontinuierlich auf der Suche nach einer eigenen,
individuellen Identitat, nach Orientierung und Neuorientierung. Dabei wachsen ihre kognitiven Fa-
higkeiten. Ihre Argumentationsfahigkeit und Reflexionskompetenz nehmen zu. Gleichzeitig sind und
werden sie haufig verunsichert.

Digitale Medien sind zuhause und auch in der Schule mittlerweile fest in den Alltag integriert. Viele
Jugendliche kénnen zuhause auf eine breite Ausstattung an digitalen Medien zuriickgreifen.
Obwohl drei Viertel der Jugendlichen regelmaRig digitale Spiele, vor allem am Smartphone, spielen
und vielfach digitale Medien nutzen (z. B. Social Media, Streamingdienste) haben Biicher nach wie
vor einen festen Platz im Alltag (JIM-Studie 2022).° Gleichzeitig sorgt vor allem die haufige Kom-
munikation Uber digitale Medien flr massive Veranderungen auf gesellschafts-kultureller Ebene,
dabei v. a. im sozialen Umgang miteinander. Die Flut von (negativen) Nachrichten, die auf Jugend-
liche heute mittels digitaler Medien einstromt und das Geflihl des ,dauernd erreichbar (= online)
sein mussen®, kdnnen u. U. massiven Stress auslosen.

Neben diesem begriindeten skeptischen Blick auf die digitale Welt mit all ihren Herausforderungen
und Gefahren soll aber auch das ungeheure Potential, das digitale Medien bieten, nicht au3er Acht
gelassen werden. Jugendliche von heute haben einen schier unbegrenzten Zugriff auf Wissen, kon-
nen sich in der Welt umschauen, auch wenn sie noch nicht die Mdglichkeit haben, diese durch
Reisen zu erkunden, kénnen sich mit weltpolitischen Themen auseinandersetzen, sich vernetzen
und engagieren.

Dabei brauchen sie eine einfiihlsame Begleitung und Unterstitzung bei ihrer Orientierung und Wei-
terentwicklung, so dass sie sich als Erwachsene sicher und kompetent durch die komplexe digitale

Welt bewegen kbnnen.

4.2 Medienerziehung an der Schule

Ab der 5.Klasse liegt der Schwerpunkt der Medienbildung auf den kreativen und produktiven medi-
alen Nutzungsmadglichkeiten. Gleichzeitig sind aufgrund des immensen Angebots auf unterschied-
lichsten medialen Kanélen der reflektierte Umgang mit den digitalen Medien und die Férderung der

Urteilsfahigkeit unabdingbar.

°Vgl. mpfs 2022: S. 17ff.
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Unter anderem werden diese Themen regelmé&R3ig im Unterricht behandelt:

a) eigenes Medienkonsumverhalten reflektieren
b) Chancen: Bildung, Kooperation, Kommunikation usw.
c) Risiken: Fake News, Cybermobbing, Datenmissbrauch usw.

Die Medienmiindigkeit wird in allen Fachern gefordert (siehe Stoffverteilungsplane —in Arbeit).

Facherubergreifend werden hier einige Bausteine beispielhaft aufgefiihrt und den Kompetenzen aus
dem Bildungsplan 2024 zugeordnet:

(1) Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren: Internetrecherche, 1Serv

(2) Kommunizieren und Kooperieren: Cybermobbing (Hamburger Medienpass), 1Serv

(3) Produzieren und Prasentieren: Prasentation, Tabellenkalkulation, DGS, Urheber-
recht (Hamburger Medienpass)

(4) Schitzen und sicher agieren: Datenschutz, Smartphone, digitale Spiele (Hamburger
Medienpass)

(5) Problemlésen und Handeln: Funktionsplotter, DGS, Lernsoftware, einfaches Pro-
grammieren Jg. 5

(6) Analysieren und Reflektieren: Umgang mit Informationen aus dem Netz, Darstel-
lungsformen, Onlinerecherchen mit Audiotheken und Mediatheken, Identitatsbildung
(Hamburger Medienpass)

Medienscouts

Seit dem Schuljahr 2019/20 werden an der Albert-Schweitzer-Schule Schiler*innen zu Medien-
scouts ausgebildet. Jahrlich nehmen bis zu 5 Schiler*innen vorrangig aus den 8. Klassen an Work-
shops aul3erhalb der Schule teil und werden so zu Expert*innen fir den sicheren Umgang mit digi-
talen Medien. Die Schuler*innen sollen dabei selbststandig Einheiten entwickeln, die sie dann jin-
geren Schiler*innen der 7. Klassen vorstellen. In diesen Einheiten geht es priméar um den praven-

tiven Umgang in folgenden Bereichen:

- Sicheres und faires Verhalten im Netz
- Verantwortungsvoller und reflektierter Umgang mit dem Smartphone
- Cybermobbing

- Datenschutz

Durch das Einsetzen von Schiler*innen als Medienscouts erhalten die Lehrkrafte einen besseren
Einblick darin, wie die digitalen Medien von den Schiler*innen in der rasant wechselhaften Welt des

Medienkonsums aktuell genutzt werden und welche Chancen und Risiken sich dahinter verbergen.
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Den Medienscouts bereitet es Freude, Verantwortung zu ibernehmen und ihr Wissen weiterzuge-
ben. Zudem erhoffen wir uns, dass die Medienscouts von den jingeren Schiler*innen als Berater
bei Schwierigkeiten und allgemeinen Fragen akzeptiert und genutzt werden.

In der Schule werden die Medienscouts von zwei Lehrenden begleitet.

Unterrichtsentwicklung

Die Weiterentwicklung der Medienbildung in unserem Unterricht wird von der Helmut-Schmidt-Uni-
versitat Hamburg wissenschaftlich begleitet.

Im Folgenden werden beispielhaft einige Elemente der Unterrichtsentwicklung aufgefihrt, die in die
in den Klassen 5-10 fest integriert sind: So werden kontinuierlich neue ldeen, Werkzeuge, Applika-
tionen, usw. im Unterricht eingesetzt bzw. erprobt. Die schulinternen Curricula werden mit den
neuen Bildungsplanen abgeglichen und entsprechend angepasst. Die Steuergruppe gibt Initiativen
zur Unterrichtsentwicklung in die Fachschaften und in die Mediengruppe Jahrgang 5. Die Prifungs-
formate werden entsprechend der neuen Bildungsplane tberarbeitet. Die Weiterbildung des Kolle-
giums wird an die jeweils aktuelle Entwicklung angepasst (s. Punkt 7). Es findet kontinuierlich ein
kollegialer Austausch statt und es werden Materialien bereitgestellt.

4.3 Elternarbeit

Medienmindigkeit ist eine Aufgabe der Schulgemeinschaft. Wesentlich fir die Férderung der Me-
dienmindigkeit ist daher die hausliche Auseinandersetzung mit dem Thema. Eltern unterstiitzen
und begleiten ihre Kinder bei der schrittweisen Heranfiihrung an die digitale Welt durch Gespréache,
Interesse (Was tut mein Kind im Netz? Wie verhélt es sich in den sozialen Netzwerken, wie z.B. Tik
Tok, BeReal, Instagram usw.), Unterstitzung bei und Bereitstellung von realen Aktivitaten, alters-
gemale Einschrankungen — zeitlich wie auch inhaltlich — und die Erméglichung des h&uslichen
Arbeitens am PC mit entsprechenden Programmen ab Klasse 5. Eine Unterstiitzung der Eltern ist
auf Anfrage durch die Klassenlehrenden, den Beratungsdienst oder externe Fachkrafte jederzeit
maoglich. Auch klassenibergreifende Elternabende kénnen auf Anfrage initiiert werden.

Darlber hinaus ist das Thema "Medien und Mediennutzung" einmal im Jahr als Tagesordnungs-
punkt auf einem reguldren Elternabend - so wird sichergestellt, dass das Thema regelmafig bewegt

wird und aktuelle Phanomene zeitnah aufgegriffen werden kénnen.

4.4 Ausblick

Im Folgenden wird ein Blick auf die ndhere und auf die weiter entfernte Zukunft geworfen.
Eine wesentliche Verdnderung der Medienbildung in naher Zukunft wird in Form des fest im Stun-

deplan verankerten Informatikunterrichts ab Schuljahr 25/26 erfolgen.
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Weitere Zukunftsideen aus heutiger Sicht werden hier beispielhaft skizziert:

- Einsatz von Medien zur Nutzung von Forschungsprojekten

- Arrangieren von Songs mit dem Computer im Curriculum verankert

- Arbeiten mit Rasberry Pie oder anderen digitalen Messgeraten mit Sensoren fur die na-
turwissenschaftlichen Facher

- Ein jahrlich stattfindender Medientag fur die Klassen 7-10 mit Workshops unter Einbe-
ziehung externer Stellen, Vereinen, etc.; Organisation und Durchfiihrung mit Unterstit-
zung der Medienscouts

- Vortrdge zum Thema Medien in unserer Aula mit Einbeziehung des Stadtteils

- Eine Unterrichtswoche im Schuljahr optional als Programmierwoche in der Sek 1

- Projekt "Medienfasten"

- Reality-Brillen

Zusammenfassend wird ein reflektierter Umgang mit Medien im Sinne einer umfassenden Medien-
mundigkeit zu Beginn der Klasse 5 aktiv und intensiv aufgegriffen und ein kritischer sowie produk-
tiver Umgang angestrebt, wahrend in den Klassen 1-4 die Grundlagen der Medienmundigkeit durch
haptisches sowie kreatives Lernen sowie Erleben gelegt werden und dabei die indirekte Mediennut-

zung bevorzugt wird.

5 Regeln im Umgang mit Medien fir die Schulgemeinschaft

Das Ziel der Medienmiindigkeit und der damit verbundene bewusste Umgang mit Medien soll mit
Hilfe der dargelegten Ausfihrungen in diesem Medienkonzeptes, resp. durch die Umsetzung des
Medienkonzeptes, erreicht werden.

Die Schulgemeinschaft hat sich dartiber hinaus Uber gemeinsame Regeln zum Umgang mit Medien,
hier in erster Linie mit dem Smartphone/Handy, verstandigt. Dabei liegt der Fokus nach wie vor auf
der direkten und respektvollen Kommunikation untereinander, die ein wesentliches Ziel im Sinne
des Schulkonzeptes darstellt und als eine wesentliche Saule der Medienmuindigkeit verstanden
wird. Grundsatzlich gilt auf dem Schulgelande ein Handyverbot fir alle, Schiler*innen, Eltern sowie
Lehrende. Ausnahmen gibt es fur Lehrende, die das Handy/Smartphone firr dienstliche Zwecke
nutzen. Das betrifft auch die Abendveranstaltungen. In der Schulordnung steht dazu: ,Ich schalte
elektronische Kleinmedien (Smartphones, Handys, mp3-Player usw.) spatestens beim Betreten des
Schulgelandes aus und verstaue sie einschlieBlich Zubehor (Kopfhdrer usw.) nicht sichtbar.“ Das
Verbot beinhaltet dementsprechend beispielsweise auch die Nutzung einer Smart Watch etc. als
Minihandy und -computer.

Ebenfalls impliziert ist das Fotografier- und Filmverbot bei Abendveranstaltungen und anderen Dar-

bietungen. Hier steht das unmittelbare Erleben, Schauen und Wahrnehmen im Fokus.
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Die Kommunikation tber WhatsApp oder andere Kurznachrichtendienste wird von Seiten der
Schule zur Nutzung schulischer Angelegenheiten nicht angewendet. Grinde dafir sind einerseits
der Datenschutz und andererseits die von schulischer Seite bewusste Nichtverpflichtung zur Handy-
bzw. Smartphonenutzung.

Empfohlen wird der Besitz eines Smartphones frihestens ab Klasse 6. Dabei spielt die Elternbe-
gleitung eine wesentliche Rolle. Zum Erlernen eines verantwortungsbewussten Umgangs mit die-
sem Medium sind wiederholte gemeinsame Gesprache zu Hause sowie eine Beschrankung der
Onlinezeit von elementarer Bedeutung. Beratung hierzu bietet die, auch in diesem Bereich profes-
sionalisierte, Beratungsabteilung der Schule (beratung@ass.hamburg.de).

In héheren Jahrgangen (friihestens in Jahrgang 6/7) kdnnen im Unterricht gezielt, aber nicht ver-

pflichtend, Handys/Smartphones eingesetzt werden.

6 Professionalisierung des Kollegiums

Nur medienmindige Lehrkrafte kbnnen Schiler*innen auf ihrem Weg in die Medienmiindigkeit ziel-
fuhrend und erfolgreich begleiten. Das Kollegium der ASS wird dementsprechend im Bereich digi-
tale Medien kontinuierlich professionalisiert.

So wurde das Projekt ,Digital macht Schule® erfolgreich absolviert. Die Lehrkrafte haben alle ein
Dienst-IPad und somit das gleiche Arbeitsgerat wie unsere Schiler*innen. Zur Kommunikation nut-
zen Lehrkrafte und Schiler*innen die Schulplattform 1Serv.

Die Fachleitungen der einzelnen Facher werden seit Sommer 2019 verpflichtend durch das LI ge-
schult. Diese tragen anschlielend ihre erworbenen Erkenntnisse angepasst an das Konzept der
ASS als Multiplikator*innen in die Fachschaften.

Die Fortbildungen der Lehrkrafte finden in unterschiedlichen Settings statt, beispielsweise auf Kon-
ferenzen, in Mikrofortbildungen oder als schulinterne Fortbildungen.

Schulintern finden z.B. Fortbildungen zum Umgang mit dem CTouch, zu Kl sowie zu Gaming statt.
Darlber hinaus nutzen die Lehrenden nach und nach neue Lehrwerke, welche mit einem grof3en
digitalen Angebot verknipft sind. Kiinftige Fortbildungen der Lehrkrafte werden den jeweiligen ak-

tuellen (digitalen) Anforderungen angepasst.

7 Raumkonzept (Medien)

Das Medienkonzept mit den damit verknipften Besonderheiten der Mediennutzung spiegelt sich

auch im Medien-Raumkonzept der ASS wider.

- Zuordnung der Raume: Klassen 1-3 im Fuchsbau, Klassen 4-6 im Klassenhaus Nord, Klassen
7-9 im Klassenhaus Sud, Klassen 10 im Altbau

- Die Klassen 1-4 sind in Raumen ohne Zugang zu C-Touch, Laptops oder IPads untergebracht.
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- Die Klassen der Jahrgange 5-9 haben je ein CTouch Gerat im Klassenraum, 60 Laptops, 30
iPads stehen zur Ausleihe zur Verfligung.

- Altbau: Die beiden zehnten Klassen haben je ein CTouch Gerat pro Klassenraum und je einen
Klassensatz IPads; den Schiler*innen wird jeweils ein IPad (Nummer) als personliches Arbeits-
geréat fir den Unterricht zugewiesen.

- CTouch-Gerate befinden sich in folgenden weiteren Raumen: Musik, Lehrkiiche, Textilraum,
Kunst.

- Im Fachhaus stehen 30 IPads, der PC-Raum Il mit 16 PCs, zwei iMacs und Beamer sowie PC-
Raum | mit acht PCs zur Verfligung.

- Zehn Arbeitspléatze fur das Kollegium befinden sich im Lehrkraftearbeitsraum.

8 Wartung und Support

Die Albert-Schweitzer-Schule hat sich fiir 1IServ als zentrales Verwaltungssystem von Netzwerk,
Hardware und Usern entschieden. Mit dem jahrlichen Beitrag leisten die Mitarbeiter von IServ tele-
fonisch und online Support.

Fur die Hardware ist grundsatzlich zunéchst der Lieferant aus den Rahmenvertragen in der Garan-
tiepflicht, derzeit vor allem Cancom.

Zahlreiche kleinere Defekte und Probleme werden zunéachst analysiert, ggf. aus eigenen Kraften
selbst behoben. Darliber hinaus leistet eine Fachfirma fur aufwandigere und umfangreichere Auf-
gaben bereits seit vielen Jahren Support nach Bedarf. Zurzeit steht wochentlich einen Tag ein Kol-

lege fur unsere Arbeitsauftrage an den Geraten zur Verfugung.

9 Verantwortliche Kooperationspartner
- Dataport - https://www.dataport.de/Seiten/Startseite.aspx

Eduport - https://eduport.hamburg.de/
- IServ - https://1Serv.eu/

Firma Grilag
- SMASCH (“Smarte Schulen”, in Kooperation mit der Helmut-Schmidt-Universitat

10 Lern-und Kommunikationsplattformen/Datensicherungskonzept

- 1Serv

Eduport


https://www.dataport.de/Seiten/Startseite.aspx
https://eduport.hamburg.de/
https://iserv.eu/
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11 Implementierung und Evaluation

Die Verabschiedung des Medienkonzeptes erfolgt 2024 in Abstimmung mit dem Elternrat auf einer
Lehrerkonferenz und anschliel3end auf einer Schulkonferenz.

Das Medienkonzept wird regelmé&Rig alle zwei Jahre auf Tauglichkeit im Zusammenspiel von Medi-
enentwicklung und schulischem Konzept hin tberprift. Kleinere Anderungen die mediale Entwick-
lung betreffend kénnen laufend eingearbeitet bzw. verandert werden und bediirfen keiner erneuten

Zustimmung der schulischen Gremien.
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